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1-Fundamentacién

La Matematica escolar en el periodo obligatorio, tiene para el alumno un valor
instrumental, en cuanto le brinda las herramientas necesarias para desempefarse
con eficiencia en la vida o que necesita aplicar en otras ciencias para su
comprensiéon y desarrollo. Un valor formativo, pues dicha disciplina sirve para
aprender a pensar, fomentar el espiritu critico, practicar el razonamiento légico,
etc. Asi como también un valor social, porque desde su lenguaje y su método, se
ha convertido en un medio de comprensién y mejoramiento del mundo cientifico,
industrial y tecnolégico en el que vivimos.

A su vez, uno de los factores que incide en el mejoramiento de la calidad de la
educacién es la disponibilidad y uso de materiales educativos en las instituciones
escolares. A los materiales educativos se les atribuyen dos funciones principales:
mediar en los aprendizajes de los estudiantes y apoyar las practicas pedagdgicas
de los docentes. El material concreto permite representaciones y modelaciones de
conceptos y el inicio de su comprensidn y manejo para los estudiantes. De tal
manera que se pueden concebir como puentes entre el mundo de la ensefanza y
el mundo del aprendizaje. El uso de materiales educativos puede convertirse en
enriquecimiento de la practica educativa de los docentes cuando implica una
transformacion del proceso de ensefianza.

Por otra parte, la resolucién de problemas es uno de los procedimientos generales
vinculados al quehacer matematico. Por ello es parte integrante de la propuesta
curricular de

Matematica desde el Nivel Inicial. En efecto, la resoluciéon de problemas es una
competencia basica que se pretende desarrollar en los alumnos. La resolucién de
situaciones problema es un recurso didactico para que los nifios puedan construir
nuevos aprendizajes significativos.

Para ello el docente debe propiciar que los nifios trabajen en el aula de manera
similar a lo que hacen los matematicos: con problemas presentados en un
contexto significativo, que permitan diferentes estrategias de resolucidn,
fomentando que los alumnos busquen soluciones por si mismos, organizando y
confrontando los procedimientos que usan.
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En esta unidad curricular se retoman los mismos objetos del saber matematico
del ano anterior abordado desde el estatus del saber a ensefiar, en cuyo caso la
tarea estd centrada en el andlisis, la organizacién y la gestién de las practicas
pedagdgicas en vigencia y las esperadas. En este contexto, los conocimientos
didacticos se abordan con el propdsito de disponer de herramientas conceptuales
para comprender las situaciones en que la Matematica se ensefa y se aprende y
para abordar el analisis de variadas estrategias para intervenir en dichas
situaciones. Se pretende profundizar las nociones y problematicas inherentes a la
practica docente al momento de organizar y disefiar sus propuestas: cultura y
saber, contenidos, curriculum, ensefianza y aprendizaje, evaluacidn, recursos. De
manera que los futuros educadores puedan fundamentar su formaciéon vy
quehacer docente, de forma coherente, atendiendo a los fundamentos sociales,
didacticos y epistemoldgicos de la tarea de planificar.

Desde la Didactica de la Matematica se pretende, ademads, re significar y
enriquecer la tarea docente de blsqueda y seleccién de situaciones - problema
significativas, asi como también la construcciéon y utilizacién de materiales
educativos apropiados, apuntando a la construccién de nuevos saberes a través
del uso de ambos recursos didacticos, explicitando los aspectos conceptuales vy
procedimentales que se pretende propiciar, analizando criticamente si dichos
recursos son adecuados e interesantes para los nifos.

2-Objetivos generales

¢ Analizar los objetivos de aprendizaje, la organizacién de los contenidos y las
orientaciones didacticas presentes en los Documentos de Desarrollo Curricular
producidos por la provincia y a nivel nacional, considerando dichos documentos
como el marco normativo que regula y orienta la tarea de ensenar.

¢+ Reflexionar acerca del nuevo enfoque en la ensefianza de la Matematica,
elaborando criterios propios para el andlisis e interpretacién del proceso de
ensefanza-aprendizaje de los nifios.

¢ ldentificar propuestas de ensefianza de la Matematica reconociendo los
supuestos tedricos en los que se basan.

¢ Reconocer la importancia de la Didactica de la Matematica como soporte de
conocimiento y profesionalizacién de la tarea docente.

¢ Disenar, gestionar, planificar y evaluar situaciones de ensefanza de la
Matematica a sujetos especificos y contextos escolares particulares.

¢+ Reflexionar criticamente sobre las ventajas y limitaciones de la utilizaciéon de
juegos didacticos y materiales educativos en el aprendizaje de los distintos
saberes matematicos.

¢ Valorar la resoluciéon de situaciones - problema como una actividad privilegiada
en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Matematica, en tanto que es un
camino para gestar nuevos aprendizajes.

¢ Cultivar una actitud solidaria y de permanente superacién personal, a la luz de
la fe, para desarrollarse como un docente consciente de su misidon
transformadora de la sociedad.

¢ Adquirir una profunda sensibilidad social y fuertes valores éticos y religiosos,
gue le permitan, si es necesario, modificar su entorno desde una éptica cristiana.

3-Contenidos

A-Conceptuales:




EJE TEMATICO 1:

El Diseio Curricular Provincial de Educacién Primaria.

Organizacion de los contenidos en los distintos grados de la escuela primaria. Apartado
Actividades Numéricas: el Sistema de numeracion decimal, las operaciones en los distintos
conjuntos numéricos, la medida y la medicion, la Estadistica y Probabilidad. Apartado
Actividades Geométricas: los objetos geométricos del plano y del espacio, las
transformaciones geométricas. Apartado Actividades Ldogicas y de la Comunicacion: los
simbolos y signos, los algoritmos, las nociones logicas y conjuntistas, clases y érdenes, la
comunicacion, los problemas y el razonamiento.

Programacion de la ensefianza y gestion de la clase.

Los distintos niveles de planeamiento. Los proyectos de aula. Las secuencias didacticas en
el contexto matematico. La planificacion de la ensefianza de la Matematica. La evaluacion
de los saberes matematicos.

EJE TEMATICO 2: Juegos Didacticos y Materiales Educativos para la ensefianza de la
Matematica

Los distintos Materiales didacticos: el Abaco, los bloques multicubos ensamblables, los
bloques légicos (Dienes), el Tangram, los solidos geométricos, el Geoplano. Descripcion
fisica. Conceptos y competencias que involucran su uso. Sugerencia de actividades.
Sugerencias metodoldgicas.

EJE TEMATICO 3: La resolucion de problemas en el proceso de ensefianza -
aprendizaje de la Matematica

Qué es un problema. Las distintas categorias de problemas. Etapas para su resolucion. Los
“‘buenos problemas”. Los distintos contextos de un problema: el contexto “intra” y “extra”
matematico. Determinacion del dominio de validez de un problema. La modelizacion
matematica de situaciones cotidianas.

B-Procedimentales:

¢ Analisis didactico de los contenidos matematicos a ensefar, fundamentalmente
los correspondientes al eje tematico Actividades Légicas, del Razonamiento y de
la Comunicacion, y su ubicacién en el Disefio Curricular Provincial.

¢ Produccién de Juegos didacticos en contextos intra y extra-matematicos, que
sirvan de estrategia para la ensefanza y el aprendizaje de la Matematica.

¢ Disefio y construccién de Materiales didacticos que faciliten y enriquezcan el
proceso de aprendizaje de los saberes matematicos.

¢ Analisis de la conveniencia, el alcance y las limitaciones del uso de juegos y
materiales didacticos en la ensefianza - aprendizaje de la Matematica.

¢+ Reflexion acerca de los obstaculos que puede presentar la utilizacion de
materiales concretos en la ensefianza de saberes matematicos.

¢ Disefo, gestidn y evaluacion de situaciones didacticas que tomen en cuenta el
analisis de obstaculos didacticos en el logro de aprendizajes significativos y la
utilizacién de materiales educativos.

¢ Planificacién de secuencias didacticas para el Primer y Segundo Ciclo de la
Enseflanza Primaria. Elaboracién de planificaciones anuales, quincenales,
semanales.

¢ Elaboracién de evaluaciones en las distintas etapas del aprendizaje de la
Matematica.

¢ Diseno de situaciones-problema significativas, que le otorguen “sentido” al
aprendizaje de los diferentes contenidos matematicos, tanto conceptuales,
procedimentales como actitudinales.




¢ Resolucion y analisis didactico de dichas situaciones-problema, atendiendo a
los distintos procedimientos que involucra su resolucién, a las nociones previas
que pone en juego y a las nuevas nociones que permite construir.

¢ Conformacién de un marco referencial teérico - practico que oriente la reflexién
sobre la propia practica.

C-Actitudinales:

¢ Cooperacién y toma de responsabilidades en su tarea diaria.

¢ Comunicacién clara y precisa en el desarrollo de las distintas producciones.

¢ Andlisis, comprensiéon y transformacion de la realidad educativa y las
implicancias y funciones de su tarea, guiado por su propia formacién y a la luz de
la fe.

¢ Trabajo por el bien comun, cultivando la sensibilidad social.

¢ Honestidad en la presentacién de resultados y en el uso de fuentes de
informacién.

¢ Actitud abierta, participativa y responsable, para el trabajo individual y grupal.

4-Estrategias metodolégicas

A-En clase:
La metodologia a emplear en esta unidad curricular promovera el aprendizaje, por parte de
los alumnos, de los contenidos conceptuales, asi como logro de las actitudes y los
procedimientos previamente mencionados.
El alumno trabajara en forma integrada los contenidos antes mencionados, a través de
distintas estrategias. Algunas de ellas seran:
- Clases tedricas expositivas por parte del profesor, con participacion permanente de los
alumnos.
- Interpretacién, analisis didactico y discusion de situaciones matematicas.
- Disefo de situaciones didacticas de ensefanza de saberes matematicos.
- Elaboracion de materiales didacticos para la ensefanza de la Matematica.
- Realizacion individual o grupal, por parte de los alumnos, de distintas Tareas de clase
discutiendo diferentes métodos y estrategias.
- Control de dichas Tareas, mediante una puesta en comun que permita intercambiar ideas.
- Resolucion de Trabajos Practicos individuales y grupales, con su correspondiente puesta
en comun.
- Reflexion sobre las matrices de aprendizaje.
- Aplicacién de los aprendizajes logrados en diversas situaciones.

B- Por Aula virtual:
Las Tareas extra clase estaran destinadas al analisis del material de estudio, vinculado con
las distintas unidades de aprendizaje, disponible en el Aula Virtual del Instituto y a la
resolucion de situaciones problematicas relacionadas con dichas unidades.

5- Régimen de Asistencia: segun el formato de la Unidad Curricular.
El alumno deberd cumplir con los requisitos establecidos en el RAM, esto es,
asistir al 75% de las clases.

6- Evaluacion

A. De Proceso:




Las condiciones, correspondientes a las evaluaciones de proceso y a la obtencién de la
regularidad de esta unidad curricular, que deberan cumplir los alumnos son:

- Aprobar el 100 % de las Tareas de clase y extra clase propuestas durante el cursado de
esta unidad curricular, con 7 (siete) o mas.

- Aprobar el 100 % de los Trabajos Practicos realizados durante dicho cursado, con 7 (siete)
0 mas.

- Aprobar una Evaluacién Parcial individual, con 7 (siete) o mas. La misma tendra una
instancia de recuperacion.

- Aprobar un Trabajo final que consiste en el disefio y gestién de situaciones didacticas que
involucren el uso de material didactico, para la ensefianza de algun saber/es matematico/s
que integre, en lo posible, la numeracion, la medida y la geometria. Esta instancia evaluativa
se aprobara con 7 (siete) o mas.

B. De Acreditacion:
El alumno que tenga estas instancias aprobadas, tendra por aprobado el taller. En caso
contrario, debera rendir una instancia integradora ante un tribunal en las fechas estipuladas
por el Instituto.
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